Spiele

von Jorn-Erik Burkert

mer tiefer in die unbekannten

Gangsysteme der versunken-
den Stadt. Ich bin mit meinem
Tauchboot - Marke Cousteau - auf
dem Weg, um die Schétze der ver-
sunkenen Stadt zu heben und
nach bester Schatzsuchermanier

Blubber, blubber - geht es im-

Die Riesenschatzkammer
ist gefunden

den Thron als Meister aller Edel-
steinsammler zu besteigen. Das
scheinbar unendliche Labyrinth
birgt Unmengen der wertvollen
Klunkern. Die in den Tiefen eines
Ozeans versunkene, einst so rei-
che Metropole hat natiirlich nicht

Kurz vor einer Beam-Schleuse heiBt es sich konzentrieren

nur Reichtimer zu bieten, sondern
auch so manche heimtiickische
Falle. Neben Elektroschockrobo-

tern, beweglichen Trennwénden
und standig verschwindenen und
wieder erscheinenden Hindernis-

sen, fallen bei zu langem Verwei-
len auch Bomben vom »Himmel«
der versunkenen Stadt. AuBerdem
wird die zum Tauchen wichtige
Energie und die Luft fiir die Tauch-
bootinsassen immer knapper. Da-
mit man nicht erstickt und immer
genug Saft in den Batterien des
Unterseeboots hat, findet man
wahrend des Tauchgangs, im La-
byrinth Sauerstoffreservoire und
Energiebasen. AuBerdem kann
man sich mit Hilfe von Schleusen
an verschiedene Punkte des Un-
terwasserreichs »beamenc.

Das Geschicklichkeits-Gedulds-
abenteuer »Versunkene Stadt«von
John Battle aus dem Jahre 1986 ist
ein Game, zu dem man viel Finger-
spitzengefiinl bendtigt. AuBerdem
ist ein exakter Joystick unerlaglich,
denn die Engpésse im grafisch de-
tailreich gestalteten Géange-Wirr-
warr sind oft sehr hinterlistig ange-
legt und man kollidiert recht
schnell und verliert so ein Leben.

Wer sich die Level dieses Spiels
anschauen will, sollte mit einem
Multifunktionsmodul die Spritekol-
lisionen abschalten.

laumsheft, hatte sich das Such-

ménnchen im Jubildumswett-
bewerb versteckt. In den Lorber-
kranz um unsere 100 auf Seite 25
ist es geschlipft und war da sicher-
lich nur vom Kenner zu finden. Die
richtige Antwort muBte also »Seite
25« lauten. Komischerweise hat es
gar keinen riesigen EinfluB auf die
Anzahl der eingehenden Karten,
wie schwer wir das Suchménn-
chen verstecken, es sind immer
anndhernd gleich viele. Egal, wir
geben nicht auf, irgend wann

I n Ausgabe 7/92, unserem Jubi-

Ein Insidern wohlbekanntes Wesen
halt sich heimttickisch versteckt. Die Frage ist wo?

schaffen wir es, daB das Such-
mannchen nur von ganz wenigen
gefunden werden kann. Vielleicht
in dieser Ausgabe? Vertrauen Sie
beim Suchménnchen also auf gar-
nichts, es kann Gberall sein und wir
haben flr die Zukunft noch viele
(gemeine) Ideen. Seien Sie ge-
spannt, wo sich das Suchmann-
chen in dieser Ausgabe verkro-
chen hat. Der kleine Computer ist
wieder einmal versteckt. Und da-
mit keine MiBverstédndnisse auf-
kommen: Die Abbildung auf dieser

Seite zahlt nicht! Unter allen Ein-
sendungen wird eine Laserpistole
mit dazugehérender Software und
Spielen verlost.

Die Ldsung (die Seitenzahl) die-
ses Suchspiels kdnnen Sie auf der
Mitmachkarte vermerken. Einsen-
dung bis zum 10. 8. 1992. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen. Ei-
ne Barauszahlung der Preise ist
nicht moglich. Die Gewinner der
Ausgabe 6 (jeweils ein Papierflie-
ger-Bastelbuch) sind:

Raimund Theobald, Bissingen;
Gregor Wieser, Behamberg; S.
Lidtke, Titterhude; Marco Pater-
mann, Assamstadt.

Anschrift der Redaktion

Markt & Technik Verlag AG

Stichwort: Suchspiel
Redaktion 64’er
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar bei Miinchen

ENTWICKELT |

hosinus

HE.LEUTE.. KOSINUS HAT
EIN NEUES PROGRAMM

JA ES BILFT DEN

LEHRERN, SCHWANZENDE]
SCHULER BESSER 2U
ERFASSEN !

2

74

©
(@))

OKAY...ES GEFALLT EUCH
NICHT | ABER DAS KANN
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