C 64

FumilienspaB mit dem
Computer

An kalten Wintertagen sitzt man gerne
mit der Familie zusammen um gemein-
sam zu spielen. Jetzt gibt es fiir diesen

Zweck auch einige Computerspiele.

- Triwvial Pur

BrettspielspaB mit Quizeinlagen: Trivial Pursuit

eihnachten steht vor
der Tiir und damit
auch das Problem

des richtigen Geschenks.
Hier haben wir noch einen
Geschenktip in letzter Minu-
te, denn wir nehmen zwei
Computerspiele unter die
Lupe, bei denen die ganze
Familie mitspielen kann.
Gleich zu Anfang wollen wir
erwahnen, dal beide Spiele
in voll eingedeutschten Ver-
sionen, alsc mit deutschen
Texten auf dem Bildschirm
und im Handbuch, erhéiltlich
sind. Von Trivial Pursuit lag
uns zu Redaktionsschlu?
aber nur die englischspra-
chige Version vor.

_ #Trivial Pursuit«ist ein Quiz-
Spiel mit ungewshnlichen
Fragen und gehoért als Brett-
spiel zu den weltweit erfolg-
reichsten Gesellschaftsspie-
len aller Zeiten. Das Spiel-
feld ist in etwa hundert Fel-
der aufgeteilt, die sechs ver-
schiedene Farben haben. Je-
de Farbe steht fiir ein Wis-
sensgebiet, von Wissen-
schaft und Kunst bis zu Kunst
und Unterhaltung. AuRer-
dem gibt es ein Start/Ziel-
Feld und sechs speziell mar-
kierte Wissens-Felder.
Spielziel ist es, alle Wissens-
felder zu besuchen, dort
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durch Beantwort iner
Frage einen Keigﬁ’a‘aq C3halp

Spielstein zu erhalten und
dann mit allen sechs Keilen
als erster 1m Ziel zu sein.
Nach jedem Spielzug miis-
sen Sie eine Frage aus einem
Wissensgebiet  beantwor-
ten. Finden Sie die richtige
Antwort, diirfen Sie weiter-
spielen.

Die Fragen stellt der Com-
puter aus einem Repertoire
von etwa 3000 Stiick zusam-
men. Je nach Frage er
scheint nur der Text, manch-
mal aber auch eine beglei-

Spiele-Test

tende Grafik. Manche Fra-
gen nutzen sogar den Sound-
Chip, indem eine kleine Me-
lodie gespielt wird, zu der es
dann eine Frage gibt. Im
ibrigen sind weitere Fra-
gen-Pakete beim Hersteller

-in Vorbereitung. Ein kleiner

technischer Gag am Rande;
Die Datenkassette mit den
Fragen wurde in einem spe-
ziellen Format aufgezeich-
net, so daR ein und dieselbe
Kassette sowohl vom C 64
wie auch vom Schneider
CPC und dem Sinclair Spec-
trum gelesen werden kann.

Das zweite Spiel dieser
Runde heift Robot Rascals
und ist ein recht verriicktes
Kartenspiel fiir zwei bis vier
Personen bei dem auch der
Computer seine Hand kraf-
tig im Spiel hat. Auf dem Pla-
neten Laustenfownd sind ei-
nige wertvolle Dinge verlo-
rengegangen. Diese Dinge
miissen die Spieler mit Hilfe
von ferngesteuerten Robo-
tern finden.

Der Spielverlauf wird im
wesentlichen von den Spiel-
karten bestimmt. Da gibt es
zuerst einmal die Ding-
Karten, die festlegen, wel-

ﬁm ler Spieler
suchen muB. Natiirlich weiB
7u Anfang niemand, welche
Dinge die anderen suchen
miissen. Zusétzlich gibt es
noch Joker und eine Killer-
Karte unter den Spielkarten.
Wer die Killer-Karte besitzt,
kann unmoéglich gewinnen,
muP diese Karte also so
schnell wie maglich wieder
loswerden. Zu diesem
Zweck gibt es die Gliickskar-
ten, von denen jeder Spicler
zu Beginn einer Runde eine
ziehen muB. Diese Karten

Planeten-Hatz mit Spielkarten: Robot Rascals

schreiben beispielsweise
vor, daB Ding-Karten zu tau-
schen, klauen oder aufzu-
decken sind.

Aber auf die Spieler war-
ten noch einige weitere
Cags. So kénnen sie sich ge-
genseitig schon gefundene
Dinge klauen, diese wieder
verstecken oder in einem
See versenken. Die Roboter
konnen kaputtgehen, Ener-
gie sammeln und sich ge-
genseitig austricksen. Um
das Spiel noch etwas kompli-
zierter zu machen, treibt der
Computer sein Unwesen, in-
dem er Runde fiir Runde ei-
ne Zusatzspielregel einfiihrt,
die meist negative Effekte
auf die Spieler hat.

Robot Rascals ist in ver-
schiedenen Schwierigkeits-
graden spielbar. So ist es
moglich, mit Kindern (ab et-
wa sieben Jahre) zu spielen,
aber auch eine Erwachse-
nenrunde mit einem tollen,
schwierigen Strategie-Spiel
zu unterhalten.

Beeindruckend ist auch
die GCrafik. Die Animation
der Roboter gehdrt zum wit-
zigsten, was Computer-Spie-
ler je gesehen haben und ei-
nige weitere Spezialeffekte
zelgen, was der C 64 so alles
kann. Der Sound ist zwar kei-
ne technische Meisterlei-
stung, aber derart gut kom-
poniert, daB die Rhythmen
der Titelmusik auch noch
Stunden nach dem Spiel im

Ohr bleiben. (bs)
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